Практична робота
Тема: Етапи дизайн проектування. Створення проектної пропозиції.
Очікувані результати навчання здобувачів освіти
•	знає: етапи дизайн проектування, основні вимоги  до вибору конструкційних матеріалів згідно з завданням проекту;
розуміє :  етапи проектування; необхідність дотримання правил внутрішнього розпорядку та безпечної роботи;
уміє: виконувати завдання зі складання різних видів композиції, добирати конструкційні матеріали залежно від їх властивостей; дотримуватись організації робочого місця, правил безпечної праці та санітарно-гігієнічних вимог під час виконання робіт.
може: складати план з послідовності виготовлення виробу;
називає і характеризує етапи проектування виробу; 
добирає конструкційні матеріали, кольорову гаму, інструменти та матеріали.
Література:
1 Розенблюм Евг. Художник в дизайне. - М.: Искусство, 1974.
2 Холмянский Л.М., Щипанов А.С. Дизайн. - М.: Просвещение, 1985.
Інтернет ресурси:

Національна бібліотека України імені В.В. Вернадського http://www.nbuv.gov.ua/

Державна науково-педагогічна бібліотека України ім. В. О.
Сухомлинського www.dnpb.gov.ua/
Бібліотека українських підручників http://pidruchniki.ws

Питання для контролю самопідготовки
1. Що таке проектування?
2. Що називають конструюванням?
3. Які види конструювання вам відомі?
4. Як називають перший етап процесу проектування?
5. Які загальні вимоги ставляться перед виготовленням об’єкта проєктування?
6. Які завдання вирішують на організаційно-підготовчому етапі?
7. Чи актуально виготовлення виробів в ето стилі? Чому?
8. Які вироби ви хотіли б виготовити  для себе?
Завдання для самопідготовки
1. Опрацюйте теоретичні відомості, літературні  джерела, скористайтеся ресурсами інтернету.
2.  Оберіть тему та об’єкт проєктування (картина, подарункова скринька, обкладинка для книги, виріб інтерєрного призначення…..)
3. Виберіть метод  проєктування.
4. Вивчіть схему й виберіть техніку виконання завдання.
5. Продумайте послідовність виготовлення проектованого виробу.
Порядок виконання роботи
1. Розгляньте план роботи над проектом.
План роботи з виконання проєкту
· Визначте завдання на проектування . Сформулюйте проблему, мету та завдання проекту.
· Обговорити тему  на предмет необхідності такого виробу, його практичного застосування, виділення коштів на придбання матеріалів.
· Дібрати інформацію  в інформаційних джерелах.
· Проаналізувати моделі-аналоги виробів.
· Виконати ескізний малюнок свого виробу.
· Підготовити матеріали, дібрати обладнання та інструменти.
· Розробити технологічні картки послідовності виготовлення виробу, підібрати технологію його виготовлення.
· Виготовити виріб.
· Розрахувати собівартість виробу.
· Виконати міні-маркетингові дослідження.
· Захистити проект.
2. Оберіть тему проєктної роботи.
Можливі теми творчих проектів.
· Творчий проєкт «Вироби інтерєрного призначення в етно стилі.»
· Дизайн предмети  інтерєру.
· Створення виробів функціонального призначення.
· Інформаційний проєкт «Творчість відомого дизайнера».
3. Сформулюйте проблему, мету та завдання проєкту.
4. Оберіть об’єкт проєктування
5. Складіть власний план проєкту.
6. Розробка технічного завдання.
7. Коротка історична довідка та сучасні тенденції.
8. Призначення проектованого виробу.
9. Вимоги до виробів даного призначення.
10. Вимоги до матеріалів.
11. Розробка технічної пропозиції. Вибір об’єкту проектування.
12. Аналіз зразків-аналогів.
13. Висновок із технічної пропозиції.
14. Підготуватись до Конструкторського етапу
Звіт
1. Конспект основних теоретичних відомостей по даній темі.
2. План роботи над обраною темою проєкту. Проєктна пропозиція.
3. Ескіз композиції виробу на стандартному листку формату А 4.
Короткі теоретичні відомості


1 Суть та основні етапи дизайн-проєктування.
Проєктування -        процес, який починається з моменту отримання завдання; розробка концепції, аналіз об’єкта, конструювання, макетування, проектна документація. 
Технiчнi  умови проектування -       документ, що допомагає глибше вивчити проєктне завдання.
Технічне обґрунтування проєкту -       пакет документів, що роз’яснюють мету розробки та засоби її реалізації.
- назва об’єкта;
- функція, призначення;
- габаритні розміри;
- аналіз існуючих аналогів ( матеріал, форма, естетика…)
- вимоги до дизайну об’єкта;
- норми витрати матеріалу;
- ескізи креслення виробу;
Базова модель –         форма виробу, яку використовують для розробки цілого ряду подібних виробів.
Модель – аналог  –       це модель, що створена на основі базової моделі, але відрізняється формою деталей чи оздобленням.
Етапи проєктування
І. Організаційно – підготовчий етап.
1.1. Розробка технічного завдання.
1.1.1. Обґрунтування проблеми, що виникла, і необхідність її
розв’язання.
1.1.2. Коротка історична довідка та сучасні тенденції.
1.1.3. Призначення проектованого виробу.
1.1.4. Вимоги до виробів даного призначення.
1.1.5. Вимоги до матеріалів.
1.2. Розробка технічної пропозиції. Вибір об’єкту проектування.
1.2.1. Аналіз зразків-аналогів.
1.2.2. Висновок із технічної пропозиції.
ІІ. Конструкторський етап.
ІІІ. Технологічний етап.
VІ. Заключний етап.

Мета дизайн-проектування - розробка формальних характеристик (параметрів форми) об'єкта проектування, які відповідають комплексу таких вимог: 1) технічна і технологічна доцільність; 2) ергономічність; 3) інформативність, образність; 4) цілісність і гармонійність композиції; 5) здатність викликати позитивні естетичні переживання.
Завдання дизайн-проектування

[image: ] загальна компоновка виробу з урахуванням конструкційних, техніко-технологічних вимог і законів композиції;

[image: ] визначення положення, розмірів та форми елементів, з якими безпосередньо контактує людина, на основі ергономічних вимог;

[image: ] пошук гармонійної композиції та зовнішнього оздоблення виробу на основі розробки нових художньо-конструкторських образів та з урахуванням технологічних і естетичних властивостей конструкційно-оздоблювальних матеріалів;

[image: ] розробка графічних елементів (знаків, написів та ін.), що розміщені на виробі, та супровідної документації.

Ескізний проект – це найкращій варіант конструктивного рішення об’єкту технологічної діяльності. Він виконується у вигляді креслення в ортогональних проекціях або перспективного зображення. Основна вимога до ескізного проекту - мінімум зображень повинні надавати максимум інформації про об’єкт проектування.

До першої стадії художнього конструювання відносяться: виконання проектної пропозиції; розробка креслень, малюнків ескізного проекту; виготовлення макетів.

Друга стадія дизайну об’єктів технологічної діяльності - це розробка дизайн-

проекту. Дизайн-проект об’єкта проектування складається з: загального вигляду виробу виконаного у ортогональних проекціях; конструктивних розрізів; креслень вузлів та деталей; шаблонів тощо, тобто усіх проектних матеріалів, які необхідні для повноцінного виготовлення виробу.

Робочий проект відноситься до третьої стадії.
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Аналогом у дизайн-проектуванні називається виріб чи об’єкт що має таке ж призначення, як і об’єкт дизайн-проектування, і крім того має близькі суттєві зовнішні чи конструктивні ознаки.

Прототип – найбільш близький за суттєвими ознаками до об’єкту проектування існуючий зразок. Іншими словами, найбільш близький аналог називається прототипом.
Аналогів може бути кілька, а прототип один.

Творча суть художнього проектування (дизайну) складається в «образному схоплюванні», проясненні і втіленні життєвих цінностей. Основою є проектне уявлення (як базова професійна здатність): взаємозв'язок процесів мислення, спрямованих на виявлення вихідних ціннісних орієнтирів, основних формотворчих чинників і проектних образів майбутніх дизайнерських об'єктів. При цьому синтез факторів формоутворення не є механічна сума вимог до об'єкту - це система, в якій від місця і ролі окремих факторів (умов) залежить загальний підхід до процесів формоутворення.

[bookmark: page10]Дизайнерське проектування спочатку виникло як привнесення в утилітарний об'єкт художнього початку, що поліпшує його споживчі властивості. Образні характеристики тут - мета другого і навіть третього (після гармонізації) порядку. Більше того, безліч предметів, речей, явищ, відпрацьованих дизайнерски, взагалі не в змозі придбати риси художнього образу самі по собі.

Процес художнього проектування передбачає перекомпонування об'єктів, а також можливість брати об'єкти компонування з самих різних областей - «від використання в техніці доцільних форм живої природи (те, чим займається біоніка) до виявлення тенденцій розвитку форм і прогнозування їх на майбутнє». Разом з тим на відміну від біоніки, яка прямо запозичує форми живої природи, дизайн їх як би пропускає крізь призму культури, тобто бере в культурно обробленому вигляді. Істинний арсенал форм дизайну - культура, в якій перероблені в світлі досвіду людства все враження буття.

Ми не можемо ще сьогодні домогтися повної ясності розуміння природи мовної реальності художнього проектування (і сумнівно, що коли-небудь зможемо цієї повноти досягти), але вже те, що вдалося виявити, дозволяє провести будова художньо-проектного «світу» принаймні досить послідовно .

Художнє проектування - діяльність, здійснювана в мовному полі, утвореному, по-перше, словами ( «форма», «домінанта», «образ» і т. Д.) І, по-друге, - візуальними образами (сюди входить побачене на вулиці , в журналі, в кіно, на виставці). Все це разом - особлива реальність; її матеріал і структура принципово піддаються спеціальному дослідженню.

Перший шар такого дослідження утворюється рефлексивним аналізом, тобто роботою самого проектувальника по усвідомленню і систематизації власних кроків у вирішенні проектної задачі. Така рефлексія неповно і ілюзорно відображає дійсність розумових процесів, і цей безжалісний закон мислення обійти неможливо. Але вона рішуче необхідна, оскільки іншого вихідного матеріалу для дослідження тут просто немає - продукт діяльності (зовні сприймається образотворча форма проекту) є лише поверхневим і різко спотвореним відбитком діяльності, дійсно приводить до його появи. Глибина «читання» проекту, проникнення в методику проектування залежить від рівня і спрямованості професійного знання.

Другий шар - це вже конструктивна робота по перетворенню матеріалу рефлексії засобами методології. Інакше кажучи, дизайнер-дослідник (методист) становить «картотеку» мовних засобів (якими є слова і «картинки») і розкладає свої «картки» до тих пір, поки між їх групами не виявляться структурні взаємозв'язку.

Третій шар - підключення засобів логіки «рефлексивних ігор», за допомогою яких вдається описати ту особливу діяльність, де дизайнер, наприклад, проектуючи радіоприймач, по черзі намагається уявляти себе в ролі замовника, інженера, покупця, критика - у всіх можливих ситуаціях. Уже зараз не підлягає сумніву, що будь-яке опис художньо-проектної діяльності засобами тільки формальної логіки, без аналізу складної рефлексивної гри всередині проектних процедур, приречене на невдачу.

Дизайнер не обмежується в своїй діяльності тільки чисто художніми мовними засобами. Він підбирає до них певні еквівалентні поняття, використовуючи слова буденної мови, мистецтвознавчі терміни і наукові категорії.

Дизайн є в даному разі результат безмежного розширення сфери прикладного мистецтва і його розвитку на промисловій основі, результат проникнення естетики в

[bookmark: page11]техніку, вторгнення художника у виробництво. Дизайн проникає в усі сфери життя і діяльності людей, надає всеохопне вплив на широкі верстви населення. За масовістю і силою естетичного впливу він не тільки може зрівнятися з кіно і телебаченням, але в даному разі навіть перевершує їх. Адже щоб піти в кіно, потрібно викроїти час і купити квиток, щоб стати телеглядачем, необхідно купити телевізор і знайти дозвілля. Щоб піддатися естетичному впливу дизайну, досить бути нашим сучасником. Уникнути впливу дизайну, навіть маючи таку мету, неможливо, бо нікому не дано вистрибнути з культурного побуту епохи, обійтися без її атрибутів, без меблів, посуду, засобів транспорту, книг і т. Д. А все це - створення дизайну, на цьому лежить печать певного стилю. Вплив стилю на свідомість людини особливо глибоко і безпосередньо. Та чи інша форма ложки, молотка, автомобіля, телевізора не тільки служить цілям зручності і прагматики, а й цілям естетичного впливу. Останнє в продуктах споживання, створених за принципами дизайну, пов'язане з самим способом життя даного суспільства, типом мислення і діяльності даної епохи.

Дизайн пов'язує в єдиний вузол духовну і матеріальну культуру. Він місце їх зустрічі, фокус їх перетину. Крім того, в дизайні сполучаються також художня, науково-технічна та індустріально-технологічна культура. Тим самим він забезпечує культурну цілісність сучасної цивілізації. Дизайн - це продовження художньої традиції

· смаку в сфері речей побуту і утилітарного споживання. Дизайн - це науково-технічний рівень даного суспільства, втілений в конкретні товари широкого споживання, в речах побуту і знаряддя праці, в засобах транспорту і в продуктах культури. Дизайн - це секрети виробництва (технологія створення) даного продукту в масовому, естетично досконалому і практично зручному вигляді.

Методика художнього проектування формувалася в результаті узагальнення досвіду роботи багатьох професійних дизайнерів. Вона закріплює положення і принципи, що характеризують відмінність сучасного дизайну від матеріально-художньої творчості минулого. Ці відмінності існують в характері і складності вирішуваних завдань, наукового і технічного забезпечення, взаємини дизайнера з виробництвом.

Проектування - це ще й цілеспрямована діяльність, яка володіє послідовністю процедур, що ведуть до досягнення ефективних рішень. Відповідно, повинна бути структура процесу рішення задачі проектування, яка допомагає відповісти на питання «Як це робити?». В даний час запропонований ряд структур і алгоритмів проектування, співпадаючих в основних рисах і розрізняються тільки в змісті або назві окремих етапів.
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Мал. 12. «Схема процесу рішення задачі проектування» Процес розробки виробів складається з наступних етапів:

1) Попередпроектне дослідження

2) [bookmark: page12]Дизайнерський пошук (попереднє ескізування)
3) Розробка ескізного проекту
4) Складання проектної документації
5) Виготовлення

1. Передпроектне дослідження

На даному етапі проводиться збір і аналіз всієї інформації, що відноситься до розробляється типу виробів. Виявляються вимоги до нього. Робота починається зі з'ясування теми і мети дизайнерського завдання, сформульованих в завданнь. У ньому вказується тема, найбільш загальні завдання і вимоги до виробу, склад проекту, вимоги до виконання проекту, терміни.

Завдання полягає в тому, щоб зібрати максимальну кількість інформації про досвід проектування і використання об'єкта. Джерелами відомостей служать публікації у пресі (журнали, книги), каталоги промислових фірм і виставок, повсякденна практика, стандарти, патентні матеріали. Необхідно вивчити характеристики, зовнішній вигляд і конструкцію кращих світових зразків. У пошуках нового рішення допоможуть відомості про зміни в конструкції вироби за останні роки.

Прототипи виробів критично оцінюються з точки зору сучасних споживчих і виробничих вимог. Проектувальник повинен зібрати дані про новітні технології, перспективних матеріалах, інакше проект не буде задовольняти вимогам часу.

При аналізі естетичних особливостей прототипів треба виходити з сучасного розуміння художньої якості виробу. Воно визначається прогресивністю вироби в функціональному і конструктивному відношенні, лаконічністю форми, вмілим використанням матеріалів, кольорів, фактури, високим рівнем виконання. Етап завершується складанням переліку вимог до виробу і його проектних характеристик їм відповідають.

2.Дизайнерский пошук (попереднє ескізування)

Цей етап полягає у виробленні та втіленні початкових творчих ідей в ескізній графічній формі.

Процес ескізування йде від принципової схеми до деталей і потім - до спільного рішення вироби. Ескізи можуть мати характер розробки ідея проекту, відпрацювання розмірів і зміни форми об'єкта, окремих його вузлів, деталей і елементів. Вирішуються компонувальні схеми, заповнення внутрішніх ємностей, розміщення в інтер'єрі. Спочатку ескізи виконуються без точного масштабу.

На даному етапі особливого значення набуває застосування методу макетування вироби (у випадку об'ємного моделювання за допомогою комп'ютерної технології). Це допомагає більш повно побачити задуманий виріб, уточнити його форму, пропорції, колір, відкоригувати габарити.

Результат комплексу пошукових ескізних розробок - перший принципову пропозицію за рішенням нового вироби. Показується кілька проекцій вироби або його перспективне зображення без масштабу.

З. Розробка ескізного проекту

Ескізний проект - остаточне творча пропозиція дизайнера, повно визначає всі характеристики вироби.

Пояснювальна записка над дизайнерським проектом містить опис функціонального призначення виробу, його конструктивних особливостей, використаних матеріалів, технології виготовлення та оздоблення.

4. Складання проектної документації

[bookmark: page13]На даному етапі виготовляється документація, тобто робочі ескізи, начерки, креслення, необхідні для створення виробу або друкованої продукції. На виробництві або проектних бюро робочі креслення виконуються після затвердження ескізного дизайнерського проекту.

5. Виготовлення виробу - останній етап проектування.

· організації художньо - оформлювальної і дизайнерської практики істотну роль грає облік психологічних особливостей сприйняття її творів потенційними глядачами.

Психологічні особливості організації художнього оформлення та дизайну - певні здібності психіки людини реагувати на сильний подразник, представлений у вигляді образотворчого матеріалу.

Щоб організувати людину на сприйняття продукту художнього оформлення та дизайну, необхідно враховувати специфіку роботи його психіки. Для цього потрібно знати:

- психологічні особливості образотворчого матеріалу;
 - специфічні риси образотворчого матеріалу; 
- основні закономірності його сприйняття.

Продукт художньо - оформлювальної і дизайнерської практики - образотворчий матеріал - носить своєрідний характер, йому притаманні такі специфічні риси:

- відсутність подієвості;
- однозначність характеру;

- ускладненість процесу сприйняття образотворчого матеріалу умовами його існування (глядач знайомиться з ним стоячи або по ходу руху);

- образотворчий матеріал робить свій вплив тільки тоді, коли суб'єкт його впливу ненавмисно стикається з ним;

- спрямованість психічної діяльності людини на сприйняття матеріалу виникає як результат впливу на мимовільну увагу.

Це означає, що художник - дизайнер не здатний створити заплановану спрямованість психічної діяльності людини без формування первинного інтересу глядача до  матеріалу. Отже, спрямованість психічної діяльності людини на сприйняття твору художнього оформлення та дизайну спочатку виникає як закономірний результат впливу на мимовільну увагу глядача.

Початковий етап мимовільної (ненавмисного) уваги - орієнтований рефлекс як реакція на новий подразник, на якусь зміну в навколишньому середовищі. При цьому орієнтований рефлекс, а слідом за ним і мимовільна увага проявляються лише в процесі супутньої діяльності глядача, не пов'язаної з об'єктом спостереження (прогулянка, бесіда тощо).

Таким чином, перша психологічна особливість організації художнього оформлення та дизайну - створення умов для виникнення мимовільної (ненавмисної) уваги по відношенню до матеріалу.

Але увагу недостатньо залучити, його потрібно утримати. Увага є не просто акт фіксації існуючого факту або явища психічної діяльності людини, а саму цю психічну діяльність. Неможливо звернути увагу, що не зосередивши його, на чомусь, хоча б і незначно. Зосередження уваги - результат певної діяльності людини (фізичної або розумової). Відносно продукту художнього оформлення та дизайну - це розумова діяльність глядача, що виникає в процесі його реакції на матеріал.

[bookmark: page14]Звідси випливає друга психологічна особливість організації художнього оформлення та дизайну - створення умов для навмисного сприйняття  матеріалу.

Однак зміст матеріалу не буде осмислено глядачем, якщо подана інформація не дозволяє дізнатися щось нове, не впливає на нього емоційно, естетично, якщо не викликає ніяких асоціацій. Для того щоб виникла активна розумова діяльність, необхідна відповідність художніх образів поточним інтересам глядача. Все це визначає третю психологічну особливість організації художнього оформлення та дизайну - облік свідомих і підсвідомих інтересів глядача для створення умов його активної розумової діяльності в процесі сприйняття естетичного матеріалу.

Перераховані психологічні особливості організації естетичного оформлення та дизайну вимагають визначення факторів, що впливають на виникнення мимовільної уваги у потенційного глядача.
фактори:

1) Перший фактор - зовнішня форма  матеріалу. Однак відповідно до твердження фізіології будь-який сильний подразник на тлі інших сильних подразників перестає бути таким.

2) Другий фактор - зорові елементи, складові форми  матеріалу. Саме вони повинні служити сильними подразниками психіки. За ступенем залучення мимовільної уваги зорові елементи розподіляються наступним чином:

- світлина - малюнок - заголовок

- конструкція - шрифт

3) Третій фактор - стиль художнього, еститичного  оформлення та дизайну. Глядач (в тому числі і не вміє аналізувати) підсвідомо віддає перевагу тим художньо-виразним рішенням, які відповідають естетичним вимогам сьогоднішнього дня. В. Гюго відзначав: «Стиль - як кришталь: від чистоти його залежить його блиск».

4) Четвертий фактор - вроджені (безумовні) рефлекси людини. Глядач отримує естетичне задоволення від сприйняття предметів і явищ, які відрізняються:

- гармонійністю 
- завершеністю
 - відповідністю
 - ритмічністю

- колірним поєднанням

Слід мати на увазі, що дієвість перерахованих факторів залежить від врахування вікових та освітніх особливостей глядачів. Мотивів їх діяльності, суспільних цінностей, що переважають настроїв, а також від конструктивних і композиційних закономірностей організації матеріалу.

Основа існування тієї чи іншої форми художнього, естетичного оформлення дизайну повинна будуватися відповідно до визначених конструктивними закономірностями організації обраного матеріалу. Необхідно, щоб виріб створювався з урахуванням відповідності його конструкції:

- функціональним призначенням;
 - естетичним нормам;
 - умов оптичного сприйняття.

[bookmark: page15]Художнє проектування має свою неповторну мову. Значення одиниць мови образотворчого матеріалу представлені в семантиці. Слово "семантика" в перекладі з грецького - позначає. В основі семантики лежить психологічний вплив геометричної форми предмета на людину. В одному випадку форма являє собою єдине ціле, в іншому - утворена шляхом поєднання (сполуки) двох і більше елементів.

Мова семантики допомагає художнику-дизайнеру надати художньому виробу зовнішню форму, яка б відповідала призначенню речі і пестила погляд глядача.

Отже, психологічні особливості організації художнього оформлення та дизайну ґрунтуються на антропометричних властивості людини і знаходяться в тісному взаємозв'язку зі специфічними рисами виробу, його конструктивними композиційними закономірностями побудови.

Сутність художнього оформлення та дизайну знаходиться в тісному взаємозв'язку з головною метою цього виду творчої діяльності - з формуванням гармонійно розвиненої особистості.

Художнє оформлення та дизайн використовують візуально-наочні образи, що відображають навколишню дійсність, предметний світ, емоційно впливають на почуття глядача.

Повний вплив естетичого, гармонійного виробу можливо лише в тому випадку, коли при його створенні враховуються психологічні, конструктивні та композиційні закономірності його організації і грамотне використання зображально-виражальних засобів.
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